指游方寸发布2015年度战略“a∞”
（2015年03月17日  腾讯游戏）
3月17日消息，第十届TFC全球移动游戏大会将在北京国际会议中心隆重举行,指游方寸借此机会发布2015年度战略：a∞（A级、无限）。

指游方寸2015战略：a∞（A级、无限）
自2013年成立以来，虽然背后有A8新媒体集团输送养分，但指游方寸一直以创业团队心态做事，不停探索行业的每一丝变化，迎接每一次挑战。在过去的2014年里，指游方寸负责发行的《啪啪三国》(安卓版)流水增速喜人。同年，又拿下了包括韩国黑马手游《继承者》、起点白金级大神耳根小说新作《我欲封天》手游改编等多款S级作品，以及包括《军师救我》、《街机群英传》等一系列不同类别、画面、玩法的高质量精品，以丰富产品线，符合不同玩家需求。

步入2015年后，指游方寸先期埋下的种子迅速发芽、成长，预计在上半年内，将有3-5款产品进入正式商业化运营，下半年将再有另外4-6款新产品上线测试，或进入商业化运营。因此，指游方寸将2015年度战略定义为“a∞（A级、无限）”，意预为2015年进入A级发行商序列，做事追求无限极致。

指游方寸将通过以下几点,不停提高自身实力：

1、挑选有创意、有诚意的好产品：手游市场变化瞬息万变，玩家需求也在不停更新。因此在接洽产品时，指游方寸优先考虑产品创意，在核心玩法上有一定创新，在游戏制作上精益求精，通过陆续推出各类有创意、有诚意的好产品，在行业、玩家中崭露头角。

2、从玩家角度出发，精细化运营：指游方寸初创团队平均从业年限均在10年以上，运营、市场、发行团队核心成员也都拥有7年以上从业经验，在通过此前直接实操手游发行、运营的经验，在2015年，所发行、运营的产品将会进一步从玩家角度出发，精细化运营，让产品表现出更好的成绩，与渠道伙伴、CP团队一同共享胜利果实。

3、追求无限极致：在做事、执行的过程中，追求无限极致，能做100分的事情，绝对不允许结果只有99分。

2015年，是整个手游行业继续爆发的一年，也是指游方寸迅速成长的一年。指游方寸将会以更好的产品、更极致的追求，成为中国手游行业A级发行商中最好的一员，更期望在未来成为整个手游行业中成为最优秀的企业，继续履行“让每个人玩上好游戏”这一使命。
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